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Die Dauer des Planspiels betragt 3 Tage. Es wird an drei aufeinanderfolgenden Tagen
durchgefuhrt. Die genauen Termine sind:

30.09.2002 09:00 — 18:00 Uhr
01.10.2002 09:00 — 18:00 Uhr
02.10.2002 09:00 — 18:00 Uhr

Ort:
Gebaude 10.23 (Maschinenbauhochhaus), 5.0G, Raum 503

Anmeldung bei:

Roland Janner,

Interfakultatives Institut fur Entrepreneurship
Engesserstr. 13, Gebaude 30.34, EG, Zi. 013
Tel.: 0721/608-8962

Email:

Marcus Saak,

Institut fir Maschinenkonstruktionslehre und Kraftfahrzeugbau
Gebaude 10.23, 8.0G, Zi. 806

Tel.: 0721/608-8061

Email:

Kurzbeschreibung:

Konkurrenzplanspiel. Es spielen 4-5 Teams a 4-5 Teilnehmer gegeneinander.

Das Grundungsgeschéaft eines e-commerce Start-up wird als (simulierte) Erfahrung
vermittelt und soll damit die Motivation fur Unternehmensgrindung férdern.

Funf Phasen einer Unternehmensgrindung werden in der Simulation abgebildet:

*Erste Prufung der technischen/wirtschaftlichen Idee

*Erstellung des Business Plans

*Grindung des Unternehmens

*Markteintritt und die ersten Geschéftsjahre

*Abschliel3ender Borsengang
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